REGULAMIN

VI HALOWE MISTRZOSTWA MALOPOLSKI DRUZYN SEDZIOW
PILKI NOZNEJ O PUCHAR PREZESA MZPN

KRAKOW 20.01.2019

Turniej odbywa sie 20 stycznia 2019r. (niedziela) w hali Bronowianki w Krakowie, ul. Zarzecze 124
Zwyciezca turnieju otrzymuje przechodni puchar Prezesa MZPN i tytut Halowego Mistrza Matopolski
Druzyn Sedzidw Pitki Noznej. Trzykrotne z rzedu zwyciestwo w turnieju powoduje otrzymanie
pucharu na wiasnos¢.

Organizatorem turnieju jest Kolegium Sedziéw MZPN.

Godziny rozgrywania meczow okresla terminarz, ktéry stanowi zatgcznik do regulaminu.

Czas trwania meczu - 10 minut.

W grze bierze udziat 5 zawodnikéw, w tym bramkarz.

W turnieju bierze udziat 15 druzyn podzielonych na 3 grupy, w ktorych kazda druzyna gra z kazda.
Dwie pierwsze druzyny z kazdej grupy uzyskujg awans do ¢wiercfinatu. Do ¢wieréfinatu awansujaq

rowniez dwa zespoty, ktére w swoich grupach zajmga 3 miejsce i uzyskaja najlepszy bilans punktow
i bramek.

8. Zwyciezcqg turnieju zostaje zwyciezca meczu finatowego.

9. Kolejnosc¢ w tabelach grupowych ustala sie wedtug ilosci zdobytych punktéw (zwyciestwo - 3pkt,
remis — 1pkt, przegrana - Opkt):

9.1) w przypadku uzyskania rownej liczby punktéw w grupie przez dwa zespoty o zajetym

miejscu decyduja,
w kolejnosci:
wynik bezposredniego meczu,
przy remisie, korzystniejsza roznica bramek we wszystkich meczach grupowych,
przy dalszej rownosci, wieksza liczba bramek zdobytych we wszystkich meczach grupowych,
przy dalszej réwnosci, losowanie,

przy wiecej niz dwoch zespotach:
. liczba zdobytych punktéw w meczach miedzy tymi zespotami,
. przy réwnej liczbie punktéw korzystniejsza réznica miedzy zdobytymi i utraconymi bramkami w
meczach miedzy tymi zespotami,
c. przy dalszej rownosci, wieksza liczba bramek zdobytych w meczach miedzy tymi zespotami,
d. przy dalszej réwnosci, korzystniejsza réznica bramek we wszystkich meczach grupowych,
e. przy dalszej réwnosci, wieksza liczba bramek zdobytych we wszystkich meczach grupowych,
f. przy dalszej rownosci, losowanie.
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10. W meczach fazy pucharowej w przypadku remisu o zwyciestwie decyduja rzuty karne (po trzy rzuty

11.

karne, a w przypadku dalszego braku rozstrzygniecia po jednym do momentu wytonienia
zwyciezcy).

Czas gry moze zosta¢ zatrzymany na wyrazne wskazanie sedziego prowadzacego zawody, wskutek
dtuzszej, nieprzewidzianej przerwy w grze (np. kontuzja zawodnika, brak pitki). Dodatkowo czas
gry jest zatrzymywany w ostatniej minucie kazdego meczu, jesli ré6znica bramek wynosi mniej niz
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12. Organizatorzy nie ubezpieczajg zawodnikdéw biorgcych udziat w turnieju. Kazda druzyna jest
zobowigzana do ubezpieczenia zawodnikdw we wtasnym zakresie. W druzynie mogg byc¢ zgtoszeni
wyltacznie sedziowie bedacy aktualnie w ewidencji sedzidow poszczegdlnych Podokregow i
posiadajqcy aktualne badania lekarskie. Kierownicy druzyn sg odpowiedzialni za desygnowanie do
gry zawodnikdw posiadajgcych aktualne badania lekarskie.

13. Kierownik druzyny wypisuje sktad druzyny na druku przestanym przez organizatora.

14. Druzyna sktada sie maksymalnie z 10 zawodnikdéw oraz 2 oséb funkcyjnych (tgcznie maksymalnie
12 osdb).

15. Wszelkie protesty nalezy wnosi¢ pisemnie do 10 minut od zakonczenia meczu do Organizatora
turnieju. Organizator turnieju zastrzega sobie rozstrzyganie wszelkich spraw spornych nieujetych w
regulaminie i dodatkowych przepisach.

16. Wpisowe wynosi 400 zi. i jest ptatne gotowka przed rozpoczeciem turnieju.

17. Druzyny uczestniczace w turnieju majg mozliwos¢ zgtoszenia sedziéw do sedziowania turnieju
(sedzia winien posiadac uprawnienia do prowadzenia zawoddw co najmniej w Klasie Okregowej).

18. Ustala sie szczegdtowe przepisy gry:
turniej rozgrywany jest w oparciu o Przepisy Gry w Futsal,

18.1) nie stosuje sie fauli akumulowanych

18.2) nie stosuje sie zasady ,podwdjnego zagrania”

18.3) zmiany dokonywane sg tzw. systemem hokejowym

18.4) dozwolona jest gra bezpiecznym wslizgiem

18.5) auty bramkowe wykonuje sie poprzez wprowadzenie pitki do gry przez bramkarza rekg

w obrebie pola karnego (z wyrzutu bramkarza rekg bramka nie moze by¢ zdobyta
bezposrednio),

18.6) stosuje sie kary w postaci wykluczen z gry przez okres 1 min. (w przypadku straty bramki
przez druzyne grajacq w ostabieniu kara zostaje anulowana), jesli ukarany zostanie zawodnik
rezerwowy boisko musi opusci¢ jeden z zawodnikéw grajacych, jesli zostanie ukarany
bramkarz, nie ma mozliwosci przeniesienia kary na innego zawodnika,

18.7) za wysoce niesportowe zachowanie, gre brutalng (np. uderzenie przeciwnika lub kopniecie bez
pitki) lub przerwanie realnej szansy do zdobycia bramki, stosuje sie kare wykluczenia
(czerwona kartka) dla zawodnika, ktéry dokonat przewinienia; druzyna gra przez 2 min. w
ostabieniu (w przypadku straty bramki przez druzyne grajacq w ostabieniu kara nie zostaje
anulowana), po czym inny zawodnik moze wejs$¢ do gry, a ukarany zawodnik moze pauzowac
takze w nastepnych meczach (w przypadkach wysoce niesportowych),

18.8) przy statych fragmentach gry odlegtos$¢ przeciwnika od pitki musi wynosi¢ minimum 5 m.

18.9) gre nalezy wznowi¢ w ciggu 5 sekund, w przeciwnym razie gre wznawia przeciwnik

18.10) dotkniecie pitki przez przedmioty state (np. sufit) skutkowac bedzie wznowieniem gry z linii
bocznej przez przeciwng druzyne.

19. Interpretacja i rozstrzygniecia w sytuacjach nieuregulowanych niniejszym regulaminem naleza do
organizatora turnieju.

Przewodniczacy KS MZPN
Andrzej Sekowski



